~PLAYNESTI

Regulamento League
Of Legends

Tipo

e Fase de Grupos + Brackets, Tournament Draft Mode 5vs 5

Mapa

e Summoner’s Rift

Prémios

e 12-1000 euros (Voucher na PCBEM)
e 292-500 euros (Voucher na PCBEM)
e 32-200 euros (Voucher na PCBEM)

Nota: Prémios por equipa



Regras

e A atualizagdo oficial mais recente (EUW) sera utilizada durante o torneio.

e (Cada jogador registado no torneio apenas pode usar uma conta oficial.
e E permitido o uso de todas as personagens, “runes” disponiveis.

e Os jogadores ndo podem olhar para o monitor de jogadores adversarios durante
a realizagdo das partidas. A violagao desta regra resulta na derrota da partida em
disputa ou na desqualificagdo da equipa, ficando ao critério da organizagao
atribuir uma das penalizagdes.

e Um jogador que seja desconectado durante a realiza¢cdao da partida pode voltar
a ligar-se a mesma.

e (Cada equipa, no ato de inscricao, tem de nomear um capitdo. No fim de cada
partida disputada, é obrigatdrio o capitdo enviar para o Discord um
“PrintScreen” das estatisticas finais de cada partida disputada durante o
torneio.

e (Cada equipa podera inscrever 7 elementos (5 iniciais mais 2 substitutos).

e A equipa que faltar algum elemento, e n3o tiver os dois substitutos inscritos na
altura de alguma partida, apds o tempo de tolerancia a equipa sofrera uma
derrota.

e SO havera prémios para 5 participantes, que serd deixado ao critério da equipa
guem os recebera.

e Restrigdo por equipa—Um jogador s6 pode participar no torneio por uma equipa.

e Todos os jogadores tém o direito a 5 minutos de pausa dentro do jogo, para
qualquer tipo de motivo. Com casos justificaveis, ha a possibilidade de prolongar

este tempo de pausa, como por exemplo, por varia de PC, Internet, etc.

e Qualquer ato que perturbe, ou desestabilize, o jogador adversario, levara o seu autor
a ser alvo de penalizagdo. Em caso de agressao fisica, o jogador é desclassificado,

tendo de abandonar, de imediato, o recinto.
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Modelo do Torneio

12

2a

Ronda (Fase de Grupos)

Composta por uma fase inicial de grupos.

As duas melhores equipas de cada grupo continuardo na “upper bracket”, as
restantes serdo movidas para a “lower bracket”.

Caso um grupo tenha um numero de elementos igual a:

o 3:serd disputada uma partida de eliminagdo entre as duas equipas que
ndo se qualificaram para a “upper bracket” para saber qual ird ser
colocada na “lower bracket”.

A colocacdo das equipas nos grupos é aleatdria.
As equipas jogam uma partida contra todas as equipas do seu grupo.
Em caso de empate, o critério de desempate para decidir quem avanca na “upper

bracket” é quem venceu o jogo entre as duas equipas.

Ronda (“Upper” e “Lower Brackets”)

A colocacdo nas “brackets” apds a fase de grupos sera aleatéria, tendo em conta
que na “upper bracket” o primeiro classificado ira jogar contra o segundo
classificado de outro grupo.

Quem vencer na “upper bracket” continuara a avancar no torneio.

Quem perder na “upper bracket” descera para a “lower bracket”.

Quem perder na “lower bracket” sera eliminado do torneio.
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32 Ronda (Meias e Final)

As meias de final serdo disputadas numa série de melhor de 3 jogos. A primeira
equipa a atingir duas vitdrias qualifica-se para a eliminatdria seguinte.

A final sera disputada numa série a melhor de 5 jogos. A primeira equipa a atingir
3 vitdrias ganha o torneio.

A equipa que vem da “upper bracket” tem um jogo de vantagem na equipa que

vem da “looser bracket”.

Observagoes

Apenas serao aprovados os jogadores que possam jogar em modo ranked.

O NESTI reserva o direito de alterar a informagao acima descrita, informando os
participantes do torneio pelos seus canais de comunicagdo, se assim o acontecer.
Os elementos da dire¢cao do NESTI terdao poder absoluto de decisao, e qualquer
incumprimento de uma ordem dada por um destes elementos resultara numa
penalizacdo a ser decidida, como pena maxima de desqualificacdo da equipa.
Protesto — Todos os protestos/discussGes sdo estritamente confidenciais no que
toca aos administradores e o protestante. Os protestos devem ser feitos de
modo a ndo atrasar o progresso do torneio. A direcdo aconselha a organizacao
de respetivas provas ou ao contacto imediato com um membro da dire¢ao, caso
haja algum problema que queiram notificar. NOTA: Um protesto deve ser entre
um espago de 10 a 15 minutos apds o suposto sucedido, de modo a ndao causar
atraso nos jogos seguintes.

No caso de um jogador com idade inferior a 18 anos possuir uma autorizagao
parental falsificada, a direcdo do NESTI ndo se responsabiliza pelo que possa
acontecer ao participante e, caso tome conhecimento desta infracdo, o jogador

serd expulso do recinto.
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